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В сборнике представлены инструкции по применению современных ИКТ-технологий. 

Могут быть использованы при проектировании уроков.  

Сборник предназначен для учителей общеобразовательных школ г.Долгопрудного и 

других городов Подмосковья. 
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Терентьева Е.Г., к.п.н.,  

учитель математики,  

руководитель рабочей группы РИП 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 

 

Опыт работы МАОУ школы №1 г.о.Долгопрудный в рамках РИП 

«Сопровождение молодых педагогов через реализацию наставничества» 

(01.09.2021 – 31.08.2023) и «Реализация программы воспитательной работы на 

основе федеральных требований» (01.09.2022 – 31.08.2023) позволил 

расширить возможности наставничества для профессионального и личного 

развития участников образовательных отношений, как педагогов разных 

категорий, так и обучающихся. Достигнутые за 2 года работы результаты, 

позволили сформулировать установку «Наставничество – вектор в будущее!» 

В соответствии с этим педагогическим коллективом школы было выбрано 

направление работы на 2023-24 учебный год «Реализация вариативных моделей 

наставничества». 

Темой проекта стало «Наставничество как процесс сопровождения 

профессионального и личностного развития участников образовательных 

отношений». 

Сформулированы цель проекта: 

максимально полное раскрытие потенциала личности наставляемого, 

необходимое для успешной личной и профессиональной самореализации в 

современных условиях педагогических работников разных уровней 

образования, в том числе молодых специалистов, разных возрастных категорий, 

а также создание условий для формирования эффективной системы поддержки, 

самоопределения и профессиональной ориентации/профинформации всех 

обучающихся ОО; 

и его задачи: 

• построение интегрированной модели наставничества (далее – ИМН), 

нацеленной на максимальное раскрытие потенциала наставляемого; 

• создание психологически комфортной среды для развития и повышения 

квалификации педагогов, увеличение числа закрепившихся в профессии 

педагогических кадров; 

• создание возможностей для эффективного обмена личностным, 

жизненным и профессиональным опытом для каждого субъекта 

образовательной и профессиональной деятельности; 

• обеспечение возможности для создания ситуации успеха для каждого 

участника образовательных отношений. 

 «Цифровые волонтеры» - проект реверсивного наставничества, в котором 

молодые коллеги и/или старшие школьники помогают постигать своим 

опытным наставникам глубины цифровых технологий. 
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Реверсивное наставничество является инструмент социального обмена и 

помогает использовать опыта обоих поколений за счет понимания их 

потребностей, систем ценностей.  

В данном случае и возраст, и статус, и педагогический стаж наставника 

ниже, чем у наставляемого.  

В ходе работы над предыдущими проектами выявлены серьезные 

дефициты в направлениях «Учитель – учитель» для педагогов с большим 

стажем, ощущающих себя некомфортно в мире новых образовательных и ИКТ 

технологий или испытывающего кризис профессионального роста, 

находящегося в ситуации профессионального выгорания, так как значительный 

опыт работы в школе, профессиональный педагогический стаж приводят к 

трудностям в адаптации к изменяющимся образовательным условиям 

Семинар был организован и проведен молодыми педагогами школы. Мне 

осталось общее руководство. 

Целью практико-ориентированного семинара «Цифровые волонтеры» 

явилось снижение вышеуказанных дефицитов у опытных педагогов благодаря 

формированию надпрофессиональных навыков, актуализации имеющихся 

профессиональных знаний в свете изменяющихся реалий, возможности 

переосмыслить сформированные взгляды и имеющийся опыт. 

Но в ходе подготовки к семинару молодые педагоги тоже получили 

существенное приращение в развитии лидерских качеств, эффективной 

интеграции в рабочий организм школы. 

Опытные коллеги проявили готовность к сотрудничеству, проявили 

педагогический такт в ходе разновозрастной коммуникации и обучения, полное 

отсутствие авторитарности.  

От имени всего педагогического коллектива выражаю искреннюю 

благодарность: 

Семеновой Анне Владимировне, учителю английского языка, выпускнице 

нашей школы, руководителю семинара; 

Гречиной Дарье Сергеевне, педагогу-психологу, выпускнице нашей 

школы; 

Макаровой Софье Олеговне, учителю математики, выпускнице нашей 

школы; 

Кордюкову Алексею Алексеевичу, учителю биологии; 

Слизовской Кристине Сергеевне, учителю русского языка и литературы; 

Говоровой Наталии Дмитриевне и Рухловой Елизавете Александровне, 

учителям начальных классов. 
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Семенова А.В.,  

учитель английского языка 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 

 

 



8 
 

 
 

 

 



9 
 

 
 

 

 



10 
 

 

 
 

 



11 
 

 
 

 

 



12 
 

 
 

 

 



13 
 

 
 



14 
 

 

 



15 
 

Краткая инструкция по работе с приложением Quizlet. 

1. В поисковой строке вводите название приложения – Quizlet. Кликаем на первую же ссылку. Открывается 

необходимое приложение.  
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2. При запуске сайта открывается главная страница. Сверху в правом углу мы нажимаем «Создать» (синий плюсик), после 

чего нам предлагается выбор: «Учебный модуль», «Папка» или «Курс». Мы выбираем «Учебный модуль» и нажимаем на 

него. 

 

 
 



17 
 

3. После того, как мы нажали «Учебный модуль», у нас открывается страница, на которой мы непосредственно будем 

делать модуль. В графе «Введите название, например, …» мы вводим необходимое нам название, например, «Биология. 

Фотосинтез и хемосинтез» - это будет название нашего модуля. При необходимости, можно добавить описание и название 

учебного заведения.  
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4. Теперь приступаем непосредственно к созданию учебного модуля. В графе «Термин» мы вписываем необходимое нам 

понятие – это может быть термин по биологии или обществознанию, даты по истории, формулы по химии и т.д., а 

напротив в графе «Определение» вписываем понятие (оно выдается автоматически, но можем вписать определение 

самостоятельно). 
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5. Для запоминания слов на иностранном языке мы вводим слово на русском в графе «Термин», а напротив, в графе 

«Определение» сначала выбираем язык, нажав на слово «Русский» под графой «Определение» и выбрав нужный нам язык, 

а затем вводим само определение (зачастую определение выдается автоматически, но при желании мы можем вписать его 

самостоятельно).  
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6. Для того, чтобы создать необходимое количество карточек, после всех терминов нажимаем на «Добавить карточку». 

После того, как мы вписали все необходимые нам термины и наш учебный модуль закончен, мы нажимаем на синюю 

кнопку «Создать» в самом низу после всех терминов. 
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Гречина Д.С..,  

педагог-психолог 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 

 

Wordwall — универсальный учебный ресурс, решающий одну из наиболее важных задач образовательного процесса 

— повышение мотивации учащихся! С помощью данного ресурса можно организовать дифференциальное и 

индивидуальное обучение, создавая разные типы упражнений, например, печатные или интерактивные, с учетом 

возможностей каждого отдельного ребёнка. 

История этого инструмента началась в 2008 году, когда была создана первая программа, в интерактивной форме 

позволяющая воспроизвести древнюю забаву учителей прикреплять к доске карточки со словами для отработки 

грамотности. Тут уже не нужно было резать и ламинировать карточки и закупаться магнитами. Достаточно было просто 

ввести список слов в программу. Кроме того, в этой версии уже было колесо удачи (random wheel), которое делало процесс 

обучения похожим на ТВ-шоу. 

Несколько месяцев спустя некие Джош и Бен, упоминаемые на современном сайте сервиса, основали компанию. 

Wordwall превратился в инструмент обучения в классе. Но для его использования нужна была либо интерактивная доска, 

либо кликеры реакции аудитории. В течение многих лет Wordwall был нишевым продуктом с небольшим количеством 

пользователей. Причина этого конечно в стоимости необходимого оборудования. Интерактивная доска или кликеры по 

карману далеко не всем. 

Поэтому компания сменила направление и в 2016 году был запущен Wordwall.net. Концепция сервиса теперь 

заключалась в возможности любого учителя создавать ресурсы и делиться ими,с коллегами и учащимся по всему миру. Вы 

можете создать упражнения для отработки нужного вам материала, можете воспользоваться уже имеющимися, а также 

можете распечатать задания из wordwall (правда за возможность распечатывать задания придется заплатить). 
 

Данную информацию, как и другие сведения о программе можно найти в Интернете. 

 

Я предлагаю краткую инструкцию по использованию программы, которой пользуюсь сама. 
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Заходим на сайт Wordwall - https://wordwall.net/ru/myactivities 

Нажимаем кнопку «Создать занятие» 

 

 
 

https://wordwall.net/ru/myactivities
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Выбираем необходимое нам задание. В данном случае нас интересует «Поиск слов» 
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При создании Поиска слов мы можем выбрать нужный нам заголовок, а также содержание и количество нужных нам слов 
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После создания нужного нам количества элементов нажимаем на кнопку «Выполнено», которая подсвечивается синим 

цветом в правом углу экрана. 

Наша игра готова, можем играть! 
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Когда дети находят скрытое слово, нажимаем на одну из букв этого слова, после чего оно появляется на экране 

 

 
 

Игра продолжается до тех пор, пока не будут найдены все слова 



27 
 

Заходим на сайт Wordwall - https://wordwall.net/ru/myactivities 

Нажимаем кнопку «Создать занятие» 

 

 
 

https://wordwall.net/ru/myactivities
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Выбираем необходимое нам задание. В данном случае нас интересует «Случайное колесо» 
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При создании Случайного колеса мы можем выбрать нужный нам заголовок, а также содержание и количество элементов 

колеса 
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После создания нужного нам количества элементов нажимаем на кнопку «Выполнено», которая подсвечивается синим 

цветом в правом углу экрана. 

Наше колесо готово, можем играть! 
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После каждого раскручивания мы можем убирать выпадающие элементы. Для этого нажимаем на кнопку «Устранить» и 

продолжаем игру вплоть до избавления от всех элементов 
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Макарова С.О,  

учитель математики 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 

 

Mathway предоставляет учащимся инструменты, необходимые для 

понимания и решения математических задач. 

Mathway — это лучший инструмент для решения математических задач. 

Независимо от того, являетесь ли вы знатоком математики или испытываете 

трудности в учебе, Mathway поможет вам. Mathway — это простая в 

использовании платформа для решения математических задач интуитивно 

понятным и эффективным способом, охватывающая все математические темы 

от базовой арифметики до сложного исчисления. Достаточно ввести вопрос по 

математике, и Mathway даст вам пошаговые объяснения и решения, чтобы вы 

быстро нашли правильный ответ. Кроме того, вы можете получить подсказки и 

советы о том, как решать более сложные задачи. Mathway — отличный 

инструмент для студентов всех уровней, помогающий им обрести уверенность 

в своих математических навыках и сделать изучение математики более легким 

и приятным. С помощью Mathway вы сможете быстро и эффективно решить 

любую математическую задачу 

 

Предлагаю краткую инструкцию по использованию данной программы, а 

также обзор ее возможностей. 

1. Скачайте и установите приложение. Для мобильных устройств — из App 

Store (для iOS) или Google Play Store (для Android). Для настольных 

пользователей — на веб-сайте Mathway в предпочитаемом веб-браузере. 

2. Откройте Mathway. Для начинающих пользователей может быть 

представлено краткое руководство с описанием функций и возможностей 

приложения. 

3. Выберите математическую тему. Выберите подходящую область из 

предложенных Mathway. 

4. Введите математическую задачу. Есть несколько способов ввести 

математическую задачу в Mathway: 

вручную с помощью клавиатуры на экране; 

используя микрофон и говоря вслух; 

сделав фотографию задачи. 

5. Отправьте задачу. После ввода задачи нажмите кнопку «Enter» или 

эквивалентную ей. 

6. Просмотрите решение. Mathway быстро обработает задачу и 

предоставит ответ. 
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Слизовская К.С.,  

учитель русского языка и литературы 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 

 

LearningApps.org создан для поддержки обучения и преподавания с 

помощью небольших общедоступных интерактивных модулей (далее -

упражнений). Данные упражнения создаются онлайн и в дальнейшем могут 

быть использованы в образовательном процессе. Для создания таких 

упражнений на сайте предлагается несколько шаблонов (упражнения на 

классификацию, тесты с множественным выбором и т. д.).  

Данные упражнения не являются законченными учебными единицами и 

должны быть интегрированы в сценарий обучения. 

Предлагаю познакомиться с некоторыми возможностями приложения. 
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Рухлова Е.А.,  

учитель начальных классов 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 
 

Использование веб-сервиса «Online Test Pad»  на уроках в 

общеобразовательной школе 

 

Бесплатный веб-сервис, позволяющий разрабатывать учебные материалы 

как для прохождения новой темы, так и для закрепления материала. 

осуществлять контроль знаний и умений. 

Кратко о возможностях, предоставляемых данным сервисом. 
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Говорова Н.Д.,  

учитель начальных классов 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 
 

Нейросети в работе педагога 

 

Вокруг все только и говорят, что о нейросетях. Это настоящий 

технологический прорыв нашего времени, который открывает новые горизонты 

в самых разных сферах. Я тоже решили углубиться в эту тему и рассказать Вам 

о том, как нейросети могут помочь в работе педагога.  

Удержать внимание учеников – тонкое искусство, особенно в случае с 

младшими школьниками и дошкольниками. Им трудно заниматься, не 

отвлекаясь, когда хочется поиграть или пообщаться с друзьями. Включить 

учеников в процесс поможет искусственный интеллект. 

Нейросети помогут учителю при создании уроков, предоставляя готовые 

материалы, объяснения и примеры. Например, с их помощью Вы сможете. 

1. Создавать презентации: нейросеть может создать уникальные 

изображения по Вашему запросу, которые помогут сделать презентацию более 

наглядной и интересной для учеников. Или полностью создать презентацию с 

нуля. 

2. Сгенерировать упражнения и примеры: можно использовать нейросеть 

для создания упражнений по грамматике, диалогов на иностранном языке или 

объяснений сложных концепций. 

3. Решать задачи: нейросеть может прорешать задачи по предметам. 

Можно попросить учеников проанализировать полученные ответы. 

4. Формировать ассоциации: нейросеть может помочь в запоминании 

сложных тем, предложив ассоциации, которые облегчат понимание материала 

для учеников. 

Конечно, это далеко не все, как Вы можете использовать нейросети в своей 

работе. Можно еще генерировать поздравления, создавать контент для 

наполнения своих соцсетей, проверять грамматику текста или конвертировать 

видео в текст и т.д.    

 

Как применять нейросети в реальной жизни? 

Кто хотя бы раз пробовал работать с нейросетями понимают, что на 

практике все совсем не так просто. Нужно правильно формулировать запрос 

(промт) и четко понимать, что ты хочешь получить в итоговом варианте. Не все 

искусственные интеллекты справляются со своими задачами так эффективно, 

как хотелось бы. Часто приходится делать 5, 10 или 15 запросов, чтобы 

добиться нужного результата. Давайте на примерах попробуем решить 

рутинные задачи каждого педагога.    
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Создание презентаций 

Представим, что на следующей неделе у меня запланирован урок по 

Окружающему миру в 3А классе. Тема урока «Путешествие в подводный мир». 

Мне нужна презентация из 8 слайдов. Попробуем озадачить 

нейросеть Gamma для создания презентаций. И вот, что получилось ↓ 
 

 

Рис.1. Презентация, созданная нейросетью 

Получилось очень даже хорошо. У презентации можно изменить тему, 

шрифт, текст и т.д. На создание такой презентации ушло 2 минуты. Можно 

использовать в работе. 
 

Генерация упражнений и примеров 

Следующая задача – создать упражнение по грамматике для урока 

английского языка в 5 классе. Допустим, мы прошли тему Past Simple, и я хочу 

проверить, насколько хорошо новый материал усвоен учениками. 

Попросим ChatGPT помочь мне придумать тест. 

 
Рис.2. Тест, созданный нейросетью 

https://gamma.app/
https://pruffme.com/landing/pbprog/tmp1706010893
https://gpt-chatbot.ru/chatgpt-3-5-besplatno-i-bez-registracii
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Я не учитель английского языка, и мне тяжело оценить качество этих 

заданий. Но думаю, что это значительно может сэкономить время при 

подготовке к урокам. А главное ответы на такие задания точно не найдешь в 

интернете! 

Решение заданий 

Давайте попросим нейросеть решить стандартное задание №9 по 

математике из ЕГЭ. 

Промт: Я готовлю учеников 11 класса к ЕГЭ по математике. Помоги мне 

решить задачу и подробно распиши ее решение: Мяч бросили под углом к 

плоской горизонтальной поверхности земли. Время полeта мяча (в секундах) 

определяется по формуле t = ( 2v0 sin a)/g .При каком значении угла (в 

градусах) время полeта составит 3 секунды, если мяч бросают с начальной 

скоростью v0 = 30 м/с? Считайте, что ускорение свободного падения g = 10 

м/с 

Решение: 

 

Рис.3. Решение заданий ЕГЭ с помощью нейросети 

Решение абсолютно верное! Его можно проанализировать вместе с 

учениками или использовать для быстрой проверки работы школьника. 

 

Генерация картинок 

Напоследок давайте создадим уникальную картинку, которую сможем 

спокойно публиковать в своих соцсетях или на сайте. Я хочу написать 

поздравительный пост с 8 марта и добавить к нему картинку. 

Промт: Нарисуй поздравительную картинку к 8 марта. На розовом фоне 

изобрази цифру 8, а рядом двух молодых, улыбающихся девушек с темными 

волосами. Они держат букеты цветов в руках. Их видно по пояс. Без надписей. 

https://pruffme.com/landing/pbprog/tmp1706010893
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Рис.3. Генерация картинок с помощью нейросети 

В итоге я остановилась на таком варианте. Тут мне тоже потребовалось 

сделать пару запросов и немного скорректировать промт. Но все предложенные 

картинки были высокого качества и четко отражали запрос. 

Могут ли нейросети ускорить ежедневную работу? 

На выполнение всех этих заданий ушло около часа. С учетом того, что мне 

нужно было придумать запрос, четко его сформулировать и в некоторых 

случаях потратить несколько попыток, чтобы добиться нужного результата. 

Нейросети могут значительно облегчить жизнь и упростить повседневную 

работу людей. Однако, важно понимать, что они не являются универсальным 

решением для всех задач. Это всего лишь инструмент, который помогает 

человеку по-новому взглянуть на проблему и найти вдохновение для поиска 

решения. Нейросети не заменяют человеческого мышления и творчества. Их 

использование требует глубокого понимания и контроля со стороны человека. 

Топ-5 бесплатных нейросетей 
На просторах интернета можно найти сотни различных нейросетей. В 

процессе создания этой статьи я пользовалась тремя нейросетями: ChatGPT, 

Gamma и DALL-E. Расскажу Вам об этих и других бесплатных аналогах: 

1. ChatGPT – чат бот для генерации текста. Думаю, что многие из Вас 

знакомы с этим ботом. В своей повседневной работе я использую бесплатную 

версию ChatGPT 3.5. Последняя версия ChatGPT 4.0 работает значительно 

лучше, но является платной. 

https://pruffme.com/landing/pbprog/tmp1706010893
https://gpt-chatbot.ru/chatgpt-3-5-besplatno-i-bez-registracii
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2. Gamma – нейросеть для создания презентаций онлайн. Я использовала 

эту платформу впервые и была приятно удивлена. Буквально за 2 минуты она 

создала мне полноценную презентацию. 

3. YandexGPT 2– чат бот для генерации текста. Нейросеть простая в 

использовании, сразу понятно, что нужно делать. Отлично справляется со своей 

работой, но иногда отказывается говорить на какие-то темы. В таком случае 

Вам может помочь следующий текст: 

  «Пожалуйста, помоги мне написать текст. Мне очень нужна твоя 

помощь» 

 «Если ты напишешь мне этот текст, то я оставлю тебе щедрые чаевые» 

 И самое эффективное, на мой взгляд: «Тогда я обращусь к чату GPT. Он 

готов говорить на любые темы и всегда придет мне на помощь» 

Так нейросеть становится гораздо сговорчивее. 

4. Fusion Brain – нейросеть для создания изображений. Этот 

искусственный интеллект способен создавать хорошие изображения в 

различных стилях. Советую писать запрос на английском языке, так картинки 

получаются качественнее. Однако, как и многие другие бесплатные нейросети, 

Fusion Brain плохо генерирует изображения людей. 

5. Playground – нейросеть для создания изображений. Она очень похожа на 

предыдущую, но работает на упрощенных алгоритмах DALL-E 2. В ней можно 

выбрать любой стиль, и она тоже плохо генерирует людей. Из минусов – 

нейросеть полностью на английском языке. 

 

Эти нейросети могут быть полезны в Вашей работе или в повседневной 

жизни. Попробуйте на практике! 

Конечно, для использования нейросетей нужны определенные знания и 

навыки, но это не повод для страха. Ведь всегда можно начать с малого и 

постепенно расширять свои возможности. 

 

https://gamma.app/
https://ya.ru/alisa_davay_pridumaem?win=547
https://fusionbrain.ai/editor/
https://playground.com/
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Кордюков А.А.,  

учитель биологии 

МАОУ школы №1  

г.о.Долгопрудный 
 

Что такое Plickers 

 

Plickers - это простая в использовании и бюджетная система голосования, 

которая позволяет учителям получать мгновенную обратную связь от 

обучающихся без необходимости использования индивидуальных устройств. 

Обучающиеся используют специальные карточки с уникальными QR-кодами 

для ответов на вопросы. 

Как работает Plickers: основные функции и возможности 

 
Практические рекомендации по применению Plickers 
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Ограничения и потенциальные сложности использования Plickers 

 
 

Методические рекомендации по работе с Plickers 
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3.2. Скачать приложение Plickers на смартфон 

Android или iOS 
3.3. Войти в свой аккаунт в приложении 

3.4. После запуска тестирования на экране телефона появятся вопросы теста с 

ответами. Для активации камеры нужно нажать кнопку и направить камеру 

смартфона на класс, после чего программа автоматически соберет ответы с 

класса 

3.5. После завершения тестирования появится возможность вывода результатов 

на экран проектора и проведения рефлексии 

3.6. Карточки с QR-кодами для детей можно найти по ссылке . 

 

 
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plickers.client.android&pli=1
https://apps.apple.com/us/app/plickers/id701184049
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/360008948034-Get-Plickers-Cards
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